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Funktionale Programmierung

Funktionen

Parameter

Datentypen (I NTEGER, CARDI NAL,
REAL, BOOLEAN, CHAR, TEXT)

Rekursion
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Imperative Programmierung

Variablen (Wertzuweisung)
Konstanten

Prozeduren

Call-by-value

Call-by-reference

Gultigkeitsbereich und Lebensdauer
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Kontrollstrukturen

« Fallunterscheidungen (I F- THEN- ELSE,
CASE)

» Schleifen
= FOR
= \WHI LE
= REPEAT- UNTI L
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Statische Datentypen

Unterbereichstyp

Aufzahlungstyp
Feld (ARRAY)

Verbund (RECORD)
Menge (SET OF)
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Dynamische Datentypen

Zeigertyp

Lineare Liste
Sortierte lineare Liste
Prozedurtyp
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Testen

* Black-Box-Test
= Aquivalenzklasssenbildung
= Grenzwertuberprifung

* White-Box-Test
= Ablaufgraph
= Anweisungsuberdeckung (CO)
= Zweiglberdeckung (C1)
= Pfaduberdeckung (C2)
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Ausblick

Modulkonzept

Datenabstraktion
* Objektmodul
= Abstrakter Datentyp (ADT)

Vetragsmodell
Objektorientierung
o LISP

* PROLOG
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