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Musterlésung

Aufgabe 13.1
a)

Der Fehler der Funktion mymapcar liegt darin, daf sie die Antwortliste in falscher Reihenfolge
liefert. In jedem Durchlauf der Funktion iter wird an die bestehende, anfanglich leere Antwortliste,
das jeweils erste und nun mit f bearbeitete Element vorne angehéngt.:

(cons (funcall f (car liste)) ergebnisliste).

b)
(defun nymapcar2 (f |iste)
(defun iter (liste ergebnisliste)
(cond ((null liste) (reverse(ergebnisliste)))
(t (iter (cdr liste)
(cons (funcall f (car liste)) ergebnisliste)))))
(iter liste ()))

C)
(nmymapcar2 (lanbda (x) (* x x)) (1 2 3 4))
Ergebnis: (1 4 9 16)

Aufgabe 13.2
a)

st udent Hoert Vor | esung(bal i n, kryptographie).

st udent Hoer t Vor | esung(beutlin, conpilerbau).

st udent Hoer t Vor | esung( bof fin, softwaretechnik).

st udent Hoer t Vor | esung( br andybock, rmnustererkennung).
st udent Hoer t Vor | esung( pausbacken, nustererkennung).
st udent Hoert Vor | esung(straffguertel, conpilerbau).

st udent Hoer t Vor | esung( bol ger, dat enkomuni kati on).

st udent Hoer t Vor | esung( honbl aeser, softwaretechnik).
st udent Hoert Vor | esung( st ol zf uss, dat enkomuni kati on).

pr of Li est Vor | esung( hronkovi ¢, kryptographie).

pr of Li est Vor | esung(i nder mar k, conpi l erbau).

pr of Li est Vor | esung(nagl, softwaretechnik).

pr of Li est Vor | esung(spani ol , dat enkomuni kati on) .
pr of Li est Vor | esung(ney, nustererkennung).

b)
bal i n_hoert _bei _hronkovic :- studentHoert Vorl esung(balin, kryptographie),
pr of Li est Vor | esung( hr omkovi ¢, kryptographie).

student hoert bei nagl (Student) :- student Hoert Vorl esung(Student,
sof t war et echni k),
pr of Li est Vor | esung(nagl, softwaretechnik).




student _hoert _bei (Student, Prof)

beutlin_ist _komlitoneVon_balin :

kommi | i t oneVon( St udl, Stud2)

c)
?- student Hoert Vor | esung(balin,
NO

st udent Hoer t Vor | esung( St udent ,
pr of Li est Vor | esung( Pr of ,

Vor | esung),
Vor | esung) .

st udent Hoer t Vor | esung(beutl i n,
st udent Hoer t Vor | esung(bal i n,

Vor | esung),
Vor | esung) .

st udent Hoert Vor | esung( St ud1, Vorl esung),

st udent Hoer t Vor | esung( St ud2, Vorl esung),
not ( St ud1=St ud2) .

conpi | er bau) .

?- student Hoert Vorl esung(bal i n, kryptographie).
YES

?- proflLiestVorl esung(nagl, softwaretechnik).
YES

?- proflLiestVorl esung(ney, comnpil erbau).

NO

?- student Hoert Vor | esung( brandybock, V).

V = nust er er kennung

NO

?- proflLiestVorl esung(spaniol, V).

V = dat enkommuni kat i on

NO

?- proflLiestVorl esung(P, nustererkennung).

P = ney

NO

?- student Hoert Vorl esung(S, softwaretechnik).
S = boffin ;

S = hornbl aeser ;

NO

?- student _hoert bei (S, indernar
S = beutlin ;

S = straffguertel ;

NO

?- student _hoert_bei (S, P).

S = balin

P = hronkovic ;

S = beutlin

P = indermark ;

S = boffin

P = nagl ;

S = bandybock

P = ney ;

S = pausbacken

P = ney ;

K) .



S = straffguertel
P = indermark ;
S = bol ger

P = spaniol ;

S = hornbl aeser
P = nagl ;

S = stl zfuss

P = spaniol ;
NO

?- beutlin_ist_konmlitoneVon_balin.
NO

?- kommi litoneVon(beutlin, straffguertel).
YES

?- kommi | i t oneVon(bol ger, K).
K = stol zfuss ;
NO

?- kommi litoneVon(Kl, K2).

K1 = beutlin

K2 = straffguertel ;
K1 = boffin

K2 = hornbl aeser ;
K1 = brandybock

K2 = pausbacken ;
K1 = pausbacken

K2 = brandybock ;
Kl = straffguertel
K2 = beutlin ;

K1 = bol ger

K2 = stol zfuss
K1 = hornbl aeser
K2 = boffin ;

K1 = stol zfuss

K2 = bol ger ;



Aufgabe 13.3
a)

farbe(rot).

farbe(gel b).
farbe(bl au).
farbe(gruen).

ver schi eden(rot, gelb).
ver schi eden(rot, gruen).
ver schi eden(rot, blau).
ver schi eden(gel b, rot).
ver schi eden(gel b, gruen).
ver schi eden(gel b, bl au).
ver schi eden(gruen, rot).
ver schi eden(gruen, gelb).
ver schi eden(gruen, bl au).
ver schi eden(bl au, gel b).
ver schi eden(bl au, rot).
ver schi eden(bl au, gruen).

korr ekt eFaer bung(L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7, L8) :-
verschi eden(L1, L2), verschieden(Ll, L3),
verschi eden(L1, L4), verschieden(Ll, L5),
ver schi eden(L2, L5), verschieden(L2, L6), verschieden(L2, L7),
verschi eden(L3, L4), verschieden(L3, L5),
ver schi eden(L3, L6), verschieden(L4, L5),
ver schi eden(L5, L6), verschieden(L5, L7),
ver schi eden(L6, L7), verschieden(L7, L8).

b)
Eine Losung des Problems erhalten wir, wenn wir nach einer Farbung der acht Lander fragen, bei der
nur die vier erlaubten Farben benutzt werden und die auch korrekt ist:

?- farbe(L1l), farbe(L2), farbe(L3), farbe(L4), farbe(L5), farbe(L6),
farbe(L8), korrekteFaerbung(Ll, L2, L3, L4, L5, L6, L7, L8).

Eine korrekte Farbung der Landkarte lautet:
Ll=rot, L2=gelb, L3=gelb, L4=blau, L5=gruen, L6=rot, L7=Dbl au,
L8=r ot

c)

Insgesamt gibt es 360 LAsungen fur eine korrekte Farbung der Landkarte.



