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Modula-3
Programmierkonventionen

Die wichtigsten Bestandteile der Programmierkonventionen
fur Modula-3 werden hier erlautert. Dies sind:

B Schreibweise von Bezeichnern
B Verwendung von Leerzeichen
B Einriickkonventionen

B Kommentare
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Einleitung

B Spielraum bei der Gestaltung der Details

B Richtlinien sollen dazu beitragen, dal3 die Programme
stets leicht zu verstehen sind.

B |esbarkeit und Wartbarkeit sind wichtig.

B Es gibt zwar keinen "korrekten" Programmierstil, aber die
folgenden  Konventionen haben sich  erfolgreich
durchgesetzt.
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Bezeichner -1

B Bezeichner mussen (bis auf Laufvariablen in Schleifen,
etc...) aussagekraftig sein.

® Negativbeispiele:

MODULE A ...
PROCEDURE B . ..

MODULE Gai us ...
PROCEDURE Jul i us
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Bezeichner - 2

B Bei Bezeichnern, die aus mehreren Worten
zusammengesetzt werden, mul3 der erste
Buchstabe eines Wortes jeweils grol3 geschrieben
oder durch " _" getrennt werden.

® Beispiele:
roemischeZahl, gebeTextEin, gebe_Text _ein

® Negativbeispiel:
diesisteinschlechterbezeichnerfuereinezahl
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Bezeichner - 3

B Bezeichner fur folgende Komponenten mussen
mit einem Grof3buchstaben beginnen:
® Modulnamen
® Prozeduren und Funktionen
® Typen
°
°

Konstanten
Elemente von Aufzahlungstypen

B Bezeichner fur alle anderen Komponenten
mussen mit einem Kleinbuchstaben beginnen.
Dies sind:

Variablen

® [Formale Parameter

® Record-Komponenten

® Alias-Namen in WITH-Anweisung
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Bezeichner - 4

B Bezeichner, die aus mehr als einem Buchstaben
bestehen, sollten nicht nur aus Grol3buchstaben bestehen.
Dieses kann zu Konflikten mit von Modula-3 als
Bezeichner belegten Waortern fuhren.

B Derartige Worter koénnen jedoch benutzt werden, wenn
Grol3-/Kleinschreibung veréandert wird.
® Beispiel: begin, real dirfen als Variablennamen benutzt werden.
® Negativbeispiel: BEGIN, REAL diirfen nicht als Variablennamen
benutzt werden.
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Verwendung von Leerzeichen

B |eerzeichen stets vor und nach einem Operator.
® Beispiel: x ;= (a+ b) * ¢ + F(x);
® Negativbeispiel: x:=(a+b)*c+F(x);

B Ein Leerzeichen steht immer nach:
® geschlossener Klammer )
® Doppelpunkt :
® Semikolon;
+ Beispiel:

| PROCEDURE P(x, y: REAL; int: INTEGER) = |

+ Negativbeispiel:

| PROCEDURE P(x, y: REAL; i nt : | NTEGER) = |
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Einrickung - allgemein

B Jede Ebene wird um 2 Leerzeichen eingertckt (kein
Tabulator!!).

B Die Festlegung der Ebenen ist durch die
Einrickkonventionen gegeben.

B Durch die Einhaltung der Einrtickkonventionen wird die
Struktur der Programme leichter erfal3bar.
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Einricken bei Modulen und Prozeduren

Die Anweisungen zwischen
den Bezeichnern BEGIN

MODULE Test EXPORTS Test;

<|mporte>. und END sind eine Ebene
<Deklarationen> tiefer als diese.
BEG N

<Anweisungen>
END Test.

PROCEDURE _P( x : REAL; int:

<Deklarationen> Die Definition der

BEG N Prozedur ist eine
<Anweisungen> Nach den Ebene tiefer.
END P; Dek!aratlonen
beginnt keine

neue Ebene.
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Einrucken bei Interface und Variablendeklarationen

Hier findet kein
Ebenenwechsel

| NTERFACE Test;/—$
<Importe>
<Deklarationen>
END Test .
Fe Deklaration der
Variablen ist eine
Ebene tiefer als der
VAR Bezeichner VAR.
X, Yy, z: Typ :=<Ausdruck> ~—
a: [1..10];
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Einricken bei Schleifen

UNTI L <Ausdruck>;

FORiI :=a TO b DO
<Anweisungen>
END; \
|
REPEAT_ \/Die Anweisungen
<Anweisungen> der Schleife sind eine

Ebene tiefer als

VWH LE <Ausdruck> DO
<Anweisungen>
END;

Schleifenkopf und -ende
anzuordnen.
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Einrucken bei if-Ausdrucken

| F <Ausdruck> THEN

<Anweisungen> Die Anweisungen sind
ELSEI F <Ausdruck> THEN eine Ebene tiefer als
<Anweisungen>

<Anweisungen>
END;

Bedingungsteile
ELSE %der if-Anweisung.

© Prof. Dr. H. Lichter, A. Nowack 2000, RWTH Aachen

Programmierkonventionen - 12 -




Programmierung WS 2000/01 Prof. Dr. H. Lichter

Kommentare - 1

B (* steht zu Beginn eines Kommentars.
B *) steht am Ende eines Kommentars.

B Ein Leerzeichen steht nach (* und vor *).
® Beispiel: (* ein kurzer Kommentar in einer Zeile *)

B Beim Auskommentieren von Quelltext (d.h. der

betreffende Quelltext soll nicht beachtet werden) sollte
folgende Formatierung verwendet werden:

(* Die fol gende(n) Codezeil e(n) werden
auskomentiert.
IF (x <a) THENy := b;

*)
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Kommentare - 2

B FiUr jeden Modul soll zu Beginn kurz die Funktionalitat
beschrieben werden.

B Zusatzlich soll der Kopfkommentar die Informationen tber
den Autor, die Entwicklungsumgebung, sowie das
Datum der Erstellung und der letzten Anderung
enhalten.

B Daher ist fur jeden Modul ein Kopfkommentar der
folgenden Form zu erstellen:
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Kommentare - 3

MODULE Test EXPORTS Mai n;

(* Dieses Programm zei gt einen WII komrensgruss
Autor : Horst Lichter, RWH Aachen
Urgebung : SRC-Moddul a-3 rel. 3.6, Wndows NT 4.0
Erstellt : 16.08.98
Let zt e Aenderung: 20.08.98

*)

| MPORT <Importe>
[..]

BEG N
<Anweisungen>
END Test .
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Kommentare - 4

B Nur sinnvolle Kommentare sollten eingeftigt werden.

B Kommentare sollten keine redundante Information
enthalten.

® Negativbeispiel:

(* weise ¢ die Summe von a und b zu *)
c:=a+b

B Kommentar vor dem Quelltext, der kommentiert wird.

B Geht aus den Bezeichnern nicht die Aufgabe der
bezeichneten Variablen bzw. Parameter hervor, so sollte
dieser im Prozedurkopf erlautert werden
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Kommentare - 5

B Kommentare dienen dem Verstandnis (ebenso wie der
Ubrige Teil der Programmierrichtlinien) des Programmes.
Entsprechend verstandlich sollten die Kommentare
verfalit sein.

® Beispiel:

(* wenn der Rechner nicht benutzt werden kann,
dann sol |l <Anwei sung> ausgef ihrt werden

*)
I F (Stronmausfall OR Stecker_draussen OR
Rechner _kaputt OR ... ) THEN

<Anweisung>
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Zusammenfassung - 1

B Programme miussen gut verstandlich sein
® "Wir programmieren nicht fir uns, sondern fur andere”
® | esbarkeit und Wartbarkeit
® Programmierkonventionen missen daher beachtet werden
@ dies gilt auch fiir die Vorlesung "Programmierung”

B Bezeichnerwahl ist sehr wichtig
® Programme leichter verstandlich
® geringere Fehlerhaufigkeit

B |eerzeichen
® helfen bei der Erfassung der Einheiten eines Ausdrurck
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Zusammenfassung - 2

B Einrtckungen
® helfen, die Ubersicht zu behalten
® die Struktur des Programmes schneller zu erfassen

B Aussagekraftige Kommentare
® helfen, schwierige Stellen zu verstehen
@ sind sehr wichtig fur die Wartung
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