UML-Notation fir objektorientierte Programme

Die Unified Modeling Language (UML) erlaubt es, die Struktur objektorientierter Programme zu
visualisieren.

Merkmale der UML:

e Visuelle Modellierung von Systemen durch verschiedene Diagrammarten
*  Unterschiedliche Sichten kénnen modelliert werden:
- statische Sicht: Ein System besteht aus Klassen. Die Klassen sowie die
Beziehungen zwischen den Klassen missen identifiziert und modelliert werden.
- dynamische Sicht: Beschreibt das Verhalten der Objekte entlang der Zeitachse
* Diagrammarten:
- Klassendiagramm (statisch)
- Interaktionsdiagramm (dynamisch)

UML-Klassendiagramme

Bestehen aus Symbolen fir Klassen und Beziehungen zwischen den Klassen.

Klassensymbol

abstrakte Klasse Klassenname
| / spezielle Merkmale
Konto {abstract} &
private: aul3en -Inhaber : Kunde
nicht sichtbar ——=>|-Kontonr : Cardinal <}—— Exemplarvariablen
-Zinssatz : Real
+einzahlen()
public: auBen____> |+auszahlen() <~ Methoden
sichtbar +{abstract} ueberweisen()|

abstrakte Methode

Beziehungen zwischen Klassen

Generalisierung
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Allgemeine Beziehungen
Beschreiben gemeinsame Struktur einer Menge von statischen Beziehungen zwischen Objekten.

Leserichtung

Konto {abstract}

-Inhaber : Kunde g
-Kontonr : Cardinal <ist_Inhaber_von Kunde
-Zinssatz : Real
+einzahlen()
+auszahlen()

+{abstract} ueberweisen()

* 1

Auspragungshaufigkeit Pinare Beziehung
(Kardinalitat)

Kardinalitaten

A 1 B Genau ein B-Objekt steht in
Beziehung zum A-Objekt
A 1. B Jedes A-Objekt steht in Beziehung zu
wenigstens einem B-Objekt
A 0.1 B Jedes A-Objekt steht in Beziehung zu
keinem oder genau einem B-Objekt
A * B Keine Einschrankung bzgl.
Anzahl der B-Objekte
Beispiele:
Eltern 5 . Kind
Auto Rad
1 4




kursiv =
{abstract}

Beispiel Klassendiagramm:

registriert_bei>

Bibliothek

1 |-medienObjekte
-nutzer

\l*

N MedienObjekt

-nr : Integer
-titel : TEXT
-gebuehr : Integer

<registriert_bei

+NutzerRegistrieren()
+GebRechErstellen()
+..0

ausgeliehen_von>

Nutzer

-name : TEXT
-gelieheneMedien : ListeOfMedienobjekt

-ausgeliehen : Boolean 0.1 Y ——
. + .
-vorgemerkt : Nutzer vorgemerkt_von> : glggktr:)er()? F\:J:alr() : Integer
+ausleihen() : Boolean +gibName() ; TEXT
+vormerken(in vn : Nutzer) 0.1 +g 0 '
+gibGebuehr() : Integer -
+...0) Zﬁ
Professor Student
Buch cp -lehrstuhl : Integer -matrikelNr : Integer
-autor : TEXT -anzahlTracks : Integer -faktor : Real -faktor : Real

+gibAutor() : TEXT

+gibAnzahlTracks() : Integer

+gibFaktor() : Real
+gibLehrstuhl() : Integer

+gibFaktor() : Real
+gibMatrikelNr() : Integer




