


Int result = 1, previous = 0;




While 
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Iterativer Algorithmus

Keine redundanten Berechnungen
int Fibonacci(n){

}
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Beginn Fibonacci
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Rekursion vs. lteration

* Vergleich

» Rekursive Lésungen



( n > 0 ) {




Int pprev = previous;





Previous = result ;





Result = result + pprev;





- - n;




}




return result



d = n, 
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, d.h. linear!!!


Enorme verbesserung


Rekursive Formulierung oft eleganter



Iterative Lösung oft effizienter aber komplizierter



Rekursion ist mächtiges allgemeines Programmierprinzip



Jede rekursive Lösung auch iterativ lösbar



Rekursion ist nicht immer ineffizient : endständige Rekursion
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